
GARIS-GARIS BESAR PROGRAM PERKULIAHAN (GBPP)
Kode Mata Kuliah : MKB-173-101
Mata Kuliah : Etika Profesi
Bobot : 2 (Dua) SKS
Semester : 3 (Tiga)
Tujuan Mata Kuliah : Pada akhir perkuliahan mahasiswa dapat mengetahui, memahami dan menguasai tentang etika profesi sehingga

mampu memahami secara teoritis dan mampu mengaplikasikannya pada kegiatan praktis.
Deskripsi Mata Kuliah : Mata kuliah ini diselenggarakan melalui tatap muka selama satu semester (14 kali tatap muka) ditambah dengan

satu kali Ujian Tengah Semester (UTS) dan satu kali Ujian Akhir Semester (UAS). Tinjauan Umum Etka, Pekerjaan,
Profesi dan Profesional, Etika Profesi dan Kode Etik Profesi, Cyber Ethics : Etika menggunakan Internet dan atau
Teknologi, Regulasi Kejahatan Dunia Maya, Etika dan Pengembangan diri, Etika di Tempat Kerja. Adapun metode
yang digunakan dalam menyampaikan materi-materi tersebut antara lain: ceramah, tanya jawab, penugasan,
diskusi interaksi atas studi kasus dan quiz (latihan dalam kelas).

No Kompetensi Materi Estimasi
Waktu Kepustakaan Keterangan

Pokok Bahasan Sub. Pokok Bahasan K PU PA
(1) (2) (3) (4) (5) (6) (7) (8) (9)
1. Setelah proses belajar

mengajar berakhir,
mahasiswa dapat
menyebutkan :
1. Pengertian etika
2. Asal usul perkataan

etika
3. Unsur-unsur pokok

dalam etika
4. Watak dan tingkah

laku manusia
5. Manusia sebagai

makhluk sosial
6. Etika, moral dan

norma kehidupan
7. Pelanggaran etika

dan kaitannya
dengan hukum

8. Berbagai macam
etika yang
berkembang di
masyarakat

9. Fungsi Etika

Tinjauan Umum Etika 1. Pengertian etika
2. Asal usul perkataan etika
3. Unsur-unsur pokok dalam

etika
4. Watak dan tingkah laku

manusia
5. Manusia sebagai makhluk

sosial
6. Etika, moral dan norma

kehidupan
7. Pelanggaran etika dan

kaitannya dengan hukum
8. Berbagai macam etika

yang berkembang di
masyarakat

9. Fungsi Etika
10. Etika dan Globalisasi

6 x 50
menit

1. Wahyono Teguh,
2006, Etika
Komputer dan
Tanggung Jawab
Profesional di Bidang
Teknologi Informasi,
ANDI, Yogyakarta.

2. Sihite Richard, 2000,
Ethics
Communications
(Etika Komunikasi),
SIC, Surabaya.

3. Nugroho Alois, 2001,
Dari Etika Bisnis ke
Etika Ekobisnis,
Grasindo, Jakarta.

4. Ruslan Rosady,
2001, Etika
Kehumasan
Konsepsi dan
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10. Etika dan globalisasi
11. Sistematika etika
12. Norma dan kaidah
13. Etiket
14.Moralitas

Aplikasi, PT. Raja
Grafindo Persada,
Jakarta.

(1) (2) (3) (4) (5) (6) (7) (8) (9)
2. Setelah proses belajar

mengajar berakhir,
mahasiswa dapat
memahami :
1. Pengertian pekerjaan
2. Pengertian profesi

dan profesional
3. Mengukur

profesionilisme
4. Arti dan ciri jabatan

profesional

Pekerjaan, Profesi, dan
Profesional

1. Pengertian pekerjaan
2. Pengertian profesi dan

profesional
3. Mengukur profesionilisme
4. Arti dan ciri jabatan

profesional

2 x 50
menit

2

(1) (2) (3) (4) (5) (6) (7) (8) (9)
3. Setelah proses belajar

mengajar berakhir,
mahasiswa dapat
memahami :
1. Pengertian etika

profesi
2. Prinsip-prinsip etika

profesi
3. Pengertian kode

etik
4. Sifat kode etik

profesional
5. Aplikasi kode etik
6. Mengenal kode etik

di Negara Amerika
Serikat

7. Analisis terhadap
beberapa kode etik
profesi

Etika Profesi dan Kode
Etik Profesi

1. Pengertian etika profesi
2. Prinsip-prinsip etika

profesi
3. Pengertian kode etik
4. Sifat kode etik

profesional
5. Aplikasi kode etik
6. Mengenal kode etik di

Negara Amerika Serikat
7. Analisis terhadap

beberapa kode etik
profesi

6 x 50
menit

1. 4 2

4. Setelah proses belajar
mengajar berakhir,

Cyber Ethics : Etika
Menggunakan Internet

1. Perkembangan internet 4 x 50
menit

1. 2 2



mahasiswa dapat
memahami :
1. Perkembangan

internet dan atau
teknologi

2. Karakteristik Dunia
Maya

3. Pentingnya etika di
dunia maya

4. Netiket
5. Pelanggaran etika

berinternet

dan atau Teknologi dan atau teknologi
2. Karakteristik Dunia Maya
3. Pentingnya etika di

dunia maya
4. Netiket
5. Pelanggaran etika

berinternet

(1) (2) (3) (4) (5) (6) (7) (8) (9)
5. Setelah proses belajar

mengajar berakhir,
mahasiswa dapat
memahami :
1. Pengertian

cybercrime
2. Karakteristik

cybercrime
3. Jenis cybercrime
4. Penanggulangan

cybercrime

Regulasi Kejahatan
Dunia Maya

1. Pengertian cybercrime
2. Karakteristik cybercrime
3. Jenis cybercrime
4. Penanggulangan

cybercrime

2 x 50
menit

1. 2

6. Setelah proses belajar
mengajar berakhir,
mahasiswa dapat
memahami :
1. Etika

pengembangan diri
2. Hubungan

pengembangan diri
dengan sikap
professional

Etika dan
Pengembangan diri

1. Etika pengembangan
diri

2. Hubungan
pengembangan diri
dengan sikap
professional

4 x 50
menit

1. 2 2

(1) (2) (3) (4) (5) (6) (7) (8) (9)
7. Setelah proses belajar

mengajar berakhir,
mahasiswa dapat
memahami :

Etika di Tempat Kerja 1. Aplikasi etika ditempat
kerja

2. Keterampilan membawa
diri dalam segala situasi

4 x 50
menit

2 2



1. Aplikasi etika
ditempat kerja

2. Keterampilan
membawa diri dalam
segala situasi

Jumlah 20 8


